Afterglow Wave wired Switch 2

Rychly tvodni pravodce

1. Pocatecni nastaveni

A. Pro pouziti ovladace zapojte USB kabel do doku Nintendo Switch 2. Ovladac¢ by se mél
automaticky sparovat se zafizenim.

B. Pokud se ovladac¢ automaticky nesparuje, pfejdéte do Systémovych nastaveni > Ovladac a
pfislusenstvi > Zmeénit uchop/poradi.

C. Kdyz se to zepta, stisknéte L a R na ovladaci pro pfipojeni. Poznamka: Ovlada¢ muzete také
sparovat pfimo z nabidky ovladac¢i na domovské obrazovce Nintendo Switch 2 a zvolit Zménit

Uchop/poradi.

2. Zvukové nastaveni

A. Pripojte 3,5mm jack headsetu nebo sluchatek pfimo do 3,5mm portu na ovladaci.

e Poznamka: Nintendo Switch 2 podporuje vzdy pouze jeden zvukovy vystup. PFi pfipojeni
headsetu/sluchatek k ovladaci bude zvuk pres zafizeni pfipojena HDMI (napf. TV,
zesilovac atd.) vypnuty. Pfi pfipojeni vice nez jednoho USB audio zafizeni bude mit audio
vystup pouze to prvni.

B. Nintendo Switch 2 vas vyzve k opétovnému pfipojeni ovladace. Stisknéte L a R pro pfipojeni a
zvuk se zacéne prehrat pres sluchatka.

C. Pokud po opétovném pfipojeni ovladace neslysite zvuk, mlze byt hlasitost vaseho zafizeni
nizka nebo na 0 %. Pro zvySeni hlasitosti drzte tlacitko "Home" na ovladaci.

e Poznamka: V Systémovych nastavenich je audio nastaveni nazvané "Ztlumit, kdyzZ jsou
sluchatka odpojena", které lze zapnout. Po aktivaci tato moznost vypne systémové
reproduktory pfi odpojeni nebo odpojeni headsetu, dokud nejsou stisknuta tlacCitka
hlasitosti nebo dokud neni toto nastaveni rué¢né vypnuto. Pro ru¢ni vypnuti tohoto



nastaveni vyberte Nastaveni systému > Systém > Ztlumit, kdyZ jsou sluchatka odpojena
(vypnout).

3. Ovladani hlasitosti

Pro nastaveni hlasitosti ovladace podrzte tlac¢itko "function" a pak stisknéte Nahoru/Dold na D-padu.
Mikrofon pfipojenych sluchatek mizete snadno ztlumit stisknutim tlacitka "funkce" dvakrat. Pro
odmutovani stisknéte tladitko "funkce" jesSté dvakrat.

e Poznamka: Ovladace hlasitosti upravuji pouze vystup hlasitosti ovladace, nikoli Uroven

hlasitosti operacniho systému Nintendo Switch. Nastavte hlasitost v systému Nintendo Switch
OS v nastaveni zafizeni.

4. Programovani zadnich tlacitek

A. Pro programovani drzte tlacitko "funkce" a stisknéte tladitko zpét, na které chcete nastavit
ovladaci prvky. Jakmile za¢ne blikat LED tlacitko "funkce", stisknéte jakékoli tlacitko na



ovladaci a pfemapujte jeho funkci na zadni stranu. LED dioda rychle zablika tfikrat, coz
znamena uspeésné programovani.

B. Provymazani namapované funkce nebo Uplné vypnuti tlacitek zpét drzte tlacitko "funkce" a
dvakrat stisknéte jakékoli tladitko zpét.

5. Zména svételnych efekti

Pro pfepinani mezi rezimy svétla drzte funkeni tlacitko a stisknéte L nebo R.

A. Bezdratovy ovladac Afterglow Wave obsahuje ¢tyfi pfednastavené svételné efekty:
o Wave: Zobrazuje duhu RGB svétel v nepfetrzitém pohybu.
¢ Dychani: RGB svétla pomalu mizi na urcité barvé.
e Statické: RGB svétla zlistanou pevna a nastavena na zvolenou barvu.
e Joystick: RGB bude reagovat na pohyb analogovych pacek.
B. Pro pfepinanitéchto svételnych efekt’ drzte tlacitko "function" a stisknéte bud'tlacitko L, nebo
R. Jakmile si vyberete svlj reZim, uvolnéte tlac¢itko "funkce" pro uloZeni nastaveni.



6. Uprava barev svétel

A. Podrzte tlagitko "funkce" a pouZzijte tlacitko Left/Right na D-padu pro zménu barvy LED.
B. Jakmile najdete barvu, kterou chcete, uloZte nastaveni uvolnénim tlacitka "funkce".
C. Pro bilou podrzte tlacitko "function" a kliknéte na levy analogovy joystick.
e Poznamka: Vychozi barva LED pro rezimy STICK, STATIC a BREATHING je modra. Barvy
LED pro rezimy WAVE a STICK nelze upravit.

7. Uprava jasu svétel

A. Pro nastaveni jasu podrzte tlacCitko "function" a stisknéte tlacitko ZR pro zvySenijasu a ZL pro
jeho snizeni.

B. Pro Uplné vypnuti svétel drzte tlac¢itko "function" a stisknéte tlac¢itko ZL, dokud se jas nepfepne
na 0 %.
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Ovladani zvuku

Zvukové nastaveni

A. Pripojte 3,5mm jack headsetu nebo sluchatek pfimo do 3,5mm portu na ovladaci.

e Poznamka: Nintendo Switch 2 podporuje vzdy pouze jeden zvukovy vystup. PFi pfipojeni
headsetu/sluchatek k ovladaci bude zvuk pfes zafizeni pfipojena HDMI (napf. TV,
zesilovac atd.) vypnuty. Pfi pfipojeni vice nez jednoho USB audio zafizeni bude mit audio
vystup pouze to prvni.

B. Nintendo Switch 2 vas vyzve k opétovnému pfipojeni ovladace. Stisknéte L a R pro pfipojeni a
zvuk se zacéne prehrat pres sluchatka.

C. Pokud po opétovném pfipojeni ovladace neslysite zvuk, mlzZe byt hlasitost vaseho zafizeni
nizka nebo na 0 %. Pro zvySeni hlasitosti drzte tlacitko "Home" na ovladaci.

e Poznamka: V Systémovych nastavenich je audio nastaveni nazvané "Ztlumit, kdyzZ jsou
sluchatka odpojena", které lze zapnout. Po aktivaci tato moZnost vypne systémové
reproduktory pfi odpojeni nebo odpojeni headsetu, dokud nejsou stisknuta tlacCitka
hlasitosti nebo dokud neni toto nastaveni ru¢né vypnuto. Pro ruéni vypnuti tohoto
nastaveni vyberte Nastaveni systému > Systém > Ztlumit, kdyZ jsou sluchatka odpojena
(vypnout).



Ovladani hlasitosti
Pro nastaveni hlasitosti ovladace podrzte tlac¢itko "function" a pak stisknéte Nahoru/Dold na D-padu.
Mikrofon pfipojenych sluchatek mizete snadno ztlumit stisknutim tlacitka "funkce" dvakrat. Pro
odmutovani stisknéte tlacitko "funkce" jesté dvakrat.
e Poznamka: Ovladace hlasitosti upravuji pouze vystup hlasitosti ovladace, nikoli Uroven
hlasitosti operacniho systému Nintendo Switch. Nastavte hlasitost v systému Nintendo Switch
OS v nastaveni zafizeni.

Zadni tlacitka

Programovani zadnich tlacitek

A. Pro programovani drzte tlaCitko "funkce" a stisknéte tlacitko zpét, na které chcete nastavit
ovladaci prvky. Jakmile za¢ne blikat LED tlacitko "funkce", stisknéte jakékoli tlacitko na
ovladaci a pfemapujte jeho funkci na zadni stranu. LED dioda rychle zablika tfikrat, coz
znamena uspésné programovani.



B. Provymazani namapované funkce nebo Uplné vypnuti tlacitek zpét drzte tlacitko "funkce" a

dvakrat stisknéte jakékoli tlacCitko zpét.

RGB bleskové efekty

Zména svételnych efektu
Pro prepinani mezi rezimy svétla drzte funkéni tlacitko a stisknéte L nebo R.

A. Bezdratovy ovladac Afterglow Wave obsahuje Ctyfi prednastavené svételné efekty:
e Wave: Zobrazuje duhu RGB svétel v nepfetrzitém pohybu.
e Dychani: RGB svétla pomalu mizi na urcité barvé.
e Statické: RGB svétla z{istanou pevna a nastavena na zvolenou barvu.
e Joystick: RGB bude reagovat na pohyb analogovych pacek.
B. Pro prepinanitéchto svételnych efektl drzte tlacitko "function" a stisknéte bud'tlacitko L, nebo
R. Jakmile si vyberete svlij rezZim, uvolnéte tlacitko "funkce" pro uloZeni nastaveni.



Kompatibilita tlacitek C pro Nintendo Switch™ 2

GameChat, zcela nova funkce na systému Nintendo Switch™ 2, umoznuje skupiné az 12 lidi
chatovat pfi hrani her.

e Mdzete sdilet obrazovku v redlném Case, i kdyz hrajete rlizné hry! At uz sdilite objev ve hfe, nebo
jen mavate na pozdrav, GameChat vam dava pocit, ze vasi pratelé jsou pfimo vedle vas.

e Maximalné 12 ucastnikl pro hlasovy chat. Az ¢tyti lidé mohou sdilet svou herni obrazovku nebo
se soucasné zapojit do videohovoru. GameChat je dostupny pouze na Nintendo Switch 2.

Jak pouzivat GameChat s ovladacem kompatibilnim s Nintendo Switch™ 2:

e Po nastaveni GameChatu stacdi stisknout tlacitko C na ovladaci a oteviit menu GameChat, a
oteviou se nastaveni GameChatu.

Jak pouzivat GameChat s ovladacem, ktery funguje na Nintendo Switch™ 2 (nema tlacitko C):
¢ Po nastaveni GameChatu muzete stisknout tla¢itko HOME na ovladadi a menu GameChat

najdete na domovskeé obrazovce. GameChat je soucasti kazdého ¢lenstvi na Nintendo Switch
Online.

Pro vice informaci a dalSi podporu na GameChatu prosim navstivieGameChat Guide a FAQ stranky od
Nintenda.

Kompatibilita tlacitek C pro Nintendo Switch™ 2


https://en-americas-support.nintendo.com/app/answers/detail/a_id/68390/%7E/gamechat-guide-and-faq
https://en-americas-support.nintendo.com/app/answers/detail/a_id/68390/%7E/gamechat-guide-and-faq

